JORNADA EDUCACIONAL

@@ BRITISH CPS (4 %
@@ COUNCIL o N\

Perguntas Frequentes (FAQ)

“Lingua Inglesa conectando STEM ao mundo”

Este documento reune respostas as principais duvidas de professoras(es), educadoras(es) e
equipes gestoras das Etecs sobre a Jornada Educacional 2026. Tem carater explicativo e nao
substitui a leitura integral do Termo de Referéncia — em caso de divergéncia, prevalecera o Termo
de Referéncia.

EM RESUMO: O QUE VOCE PRECISA SABER

v Participagao inteiramente gratuita
v Jornada formativa de 6 meses com elemento competitivo na etapa final
v Exclusivo para Etecs do Centro Paula Souza nesta edigéao

v Nao é necessario ter inglés avangado, nem saber pensamento computacional

v Professor(a) de inglés inscreve a(s) turma(s) em maio — equipes (3 a 5 estudantes) séo
formadas até julho, educadoras(es) co-lideres podem ser agregados até julho

v Projeto resolve problema real de ensino e aprendizagem de inglés na escola

v Até 116h de formacéo certificada para docentes

v Projeto pode virar TCC e ser submetido a FETEPS
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CRONOGRAMA RESUMIDO

Cronograma de referéncia rapida. Datas e prazos sujeitos a alteragdes comunicadas pelos canais

oficiais.

Periodo

(2026)

O que acontece

INSCRIGAO 08 — 24 mai Cadastro da(s) turma(s) pelo(a) professor(a)-lider no formulario
oficial (até 3 turmas por docente). Encontros online de tira-
duvidas.

ETAPA 1 25 mai — 03 jul Identificagdo de um problema real de ensino e aprendizagem de

Modelagem inglés na escola; modelagem da solugao; formacgao das equipes.

28 mai - 11 jun Oficinas online ao vivo: Introducédo tedrica e Modelagem da Ideia
(gravadas).

03 jun - 18 jun Oficinas tira-duvidas para professores(as)-lideres e co-lideres.

ao longo da Trilha de Pensamento Computacional — mddulo basico (20h,

etapa AVAMEC). Obrigatéria para lideres e co-lideres.

ENTREGA Plano estratégico + composicdo das equipes (nomes dos

até 03 jul - 23h estudantes) + co-lider, se houver. Certificagdo dos docentes nesta
etapa: 40h.

ETAPA 2 06 jul — 15 set Desenvolvimento e teste do protétipo funcional com usuarios

Prototipagem

06 ago e 20 ago

13 ago e 03 set
ao longo da
etapa

ENTREGA
até 15 set- 23h

SELECAO
15 — 29 set

reais; documentagao técnica em inglés. Respeita o periodo de
férias escolares.

Oficinas online ao vivo: Introducdo tedrica e lteracdo e Testes
(gravadas).

Oficinas tira-duvidas para professores(as)-lideres e co-lideres.

Trilha de Lingua Inglesa — ELT (20h, obrigatdria para lideres e
co-lideres docentes de inglés). Trilha de PC avangado (40h,
opcional para co-lideres de outras areas).

Documentagao técnica + protétipo funcional + certificados das
trilhas. Certificagdo acumulada: 64h (docentes de outras areas)
ou 84h (docentes de inglés).

Avaliagéo dos projetos pela banca examinadora. As 10 equipes
finalistas sdo anunciadas por e-mail aos(as) professores(as)-
lideres.

ETAPA 3
Final

29 set — 20 out

Oficinas e mentoria individualizada de pitch para as 10 equipes
finalistas. Pitch ao vivo (3 min, em inglés) + Q&A com a banca,
via Microsoft Teams. Anuncio publico da equipe vencedora.

CERIMONIA

data a confirmar

Cerimonia de certificagao da equipe vencedora na sede do British
Council, em Sao Paulo.

» Carga horaria total certificada para docentes: até 116h

» Todas as oficinas online sao gravadas e disponibilizadas para quem nao puder participar ao vivo
» Equipes com entrega completa nas Etapas 1 e 2 concluem a jornada educacional e recebem
certificagao, independentemente da selegcéo para a Etapa 3.



Etapas do GO UP! ®@® BRITISH

il @@ COUNCIL
1- MODELAGEM DE SOLU@@ES 3 - ETAPA FJI\]AL: PITCH
(2 oficinas e 1 trilha formativa) (1 oficina)

25/05 a 03/07 29/09 a 20/10

trilha de introducéo ao
pensamento
computacional

[ M

CERIMONIA

0 melhor projeto sera certificado
em uma ceriménia na Associagao
Conselho Britanico.

2 - PROTOTIPAGEM
(2 oficinas e 2 trilhas formativas)

Prototipagem 06/07 a 15/09

DE PLANEJ

Go Up - Etapas e Sugestao de atividades

Modelagem de Solugées (25/05 a 03/07)

Semana 1 - Professor faz Oficina 1 e comeca a trilha de pensamento computacional. Nas aulas, o professor apresenta o projeto e o cronograma.
Semana 2 - Aplica¢do da Oficina 1em aula.

Semana 3 - Professor faz Oficina 2. Em aula. o professor continua a desenvolver as solugdes.

Semana 4 - Aplicagdo da Oficina 2 em aula

Semana 5 - Professor orienta o desenvolvimento do plano estratégico.

Semana 6 - Revisao e entrega do plano estratégico. Prazo para indicagdo de coorientador, quando aplicavel.

Prototipagem (06/07 a 15/09)
Semana 1- Professor coorientador inicia Trilha opcional de pensamento computacional avancado. Avaliagio do
plano estratégico e acompanhamento da plataforma de gamificago. Peer-evaluation dos planos estratégicos.
Semanas 2 & 3 - Conselhos de classe e recesso. Inicio da Trilha obrigatéria para professores de inglés ELT.
Semana 4 - Devolutiva do plano estratégico, e planejamento & esbogo do protétipo.

Semana 5 - Professor faz Oficina 1. Alunos dio andamento ao trabalho.

Semana & - Aplicagio da oficina1

Semana 7 - Continuagdo do desenho do protétipo, Professor faz Oficina 2

Semana 8 - Professor coloca Oficina 2 em prética: testes do protétipo.

Semana 9 - Inicio da erganizagdo da documentacdo técnica.

Semana 10 - Ajustes e finalizagio do Protétipo.

Semana Tl - Submissdo da documentag3o técnica

Nas semanas 6 e 9, esclarecimento de dividas sobre as respectivas oficinas.

E, De 16/09 a 28/09 - selegio dos projetos finalistas***
Z o professor podera utilizar o pitch como um instrumento de avaliagdo
independenteme de a equipe ter sido aprovada para a etapa final.

O3 Etapafinal (29/09 a 20/10)
Semana 1- professor faz Oficina sobre pitch e explica o género para as turmas
Semana 2 - professor coloca em pratica a oficina para os alunos prepararem o pitch.
Semana 3 - alunos finalistas apresentam o pitch final ao vivo em evento online. Comissao avaliadora seleciona e divulga a equipe
vencedora

04 Evento presencial de Celebragdo e entrega dos certificados (data a confirmar)

OBRE O PROGRAMA

1. O que é a Jornada Educacional?

E uma iniciativa do British Council, em parceria com o Centro Paula Souza, que conecta o ensino
e a aprendizagem de lingua inglesa ao pensamento computacional, a abordagem STEM e aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU, em formato de desafio educacional. O
mote da edigdo 2026 ¢é “Lingua Inglesa conectando STEM ao mundo”.



Equipes de estudantes do Ensino Médio das Etecs, lideradas por uma professora ou professor de
inglés, identificam um desafio real de ensino e aprendizagem de inglés na sua comunidade escolar
e desenvolvem uma solugao inovadora para resolvé-lo.

2. O programa é uma competicao?

Mais do que uma competicao, € uma jornada educativa. Existe selecao de finalistas e uma equipe
vencedora ao final, mas o coracdo do programa é o desenvolvimento de competéncias —
autoconfianga no uso do inglés, pensamento computacional, colaboragéo e cidadania planetaria.
Todas as etapas sao gamificadas e o trabalho de cada equipe é reconhecido ao longo do percurso.

3. Por que combinar inglés, STEM e sustentabilidade?

Porque essas trés competéncias, juntas, preparam estudantes para os desafios do século XXI. O
inglés é trabalhado como ferramenta de acesso e comunicagdo — nao como obstaculo. O
pensamento computacional desenvolve raciocinio l6gico para resolver problemas complexos. E
os ODS dao um proposito real as solugdes desenvolvidas: sustentabilidade, equidade,
acessibilidade.

4. O que a escola ganha em participar?
A participacao na Jornada traz beneficios institucionais concretos para as Etecs:
* Reconhecimento institucional com selo British Council para escolas e educadoras(es)

participantes;

* Acesso a um dashboard analitico exclusivo para acompanhar, em tempo real, o progresso
das equipes em pensamento computacional, inovacéo social e autonomia no inglés;

» Fortalecimento da agenda de internacionalizacdo da unidade;

» Possibilidade de integrar o prototipo desenvolvido ao TCC dos estudantes e de submeté-lo
a FETEPS;

» Conexao com os nucleos Inova CPS e supervisores regionais como pontos de apoio as
equipes.

ELEGIBILIDADE E COMPOSIGAO DAS EQUIPES

5. Quem pode participar?

Estudantes regularmente matriculados(as) e docentes do Ensino Médio ou do Ensino Médio
Integrado ao Técnico das Etecs do Centro Paula Souza, com vinculo comprovado. Em 2026, a
participacao é exclusiva da rede CPS, em razao do acordo de cooperacgao técnica firmado entre o
British Council e o CPS — escolas das redes estaduais regulares, municipais ou privadas nao sao
elegiveis nesta edicao.

6. Preciso saber inglés para participar?

Nao. O programa foi pensado justamente para acolher estudantes em qualquer nivel, inclusive
quem nunca se sentiu a vontade com o idioma. O propoésito € desmistificar a ideia de que “inglés
¢ dificil” e mostrar que o inglés pode ser desenvolvido de forma pratica e significativa.

A Unica exigéncia € que o(a) professor(a)-lider seja docente de Lingua Inglesa em exercicio na
Etec.

7. Como deve ser composta a equipe?



Cada equipe é formada por:
* 1 professor(a)-lider (obrigatorio): docente de Lingua Inglesa de uma Etec do CPS, com
vinculo ativo até pelo menos 30/11/2026;

+ 3 a 5 estudantes: regularmente matriculados(as) na mesma turma do Ensino Médio ou do
Ensino Médio Integrado ao Técnico;

* 1 educador(a) co-lider (opcional): docente da unidade (de qualquer area), instrutor(a) ou
monitor(a) técnico(a) da rede CPS.

E fortemente recomendado que as equipes sejam diversas — em género e em areas de interesse
— para potencializar a criatividade na resolugcéo dos problemas.

8. Professoras(es) de outras disciplinas podem participar?

Sim, como educadoras(es) co-lideres. Podem ser de qualquer area do conhecimento e o papel é
apoiar o acompanhamento da equipe e contribuir com a integracao entre disciplinas. O(a) co-lider
nao precisa saber inglés nem ter formacao prévia em pensamento computacional.

Importante: o(a) co-lider é cadastrado(a) na entrega da Etapa 1 (ndo no periodo de inscri¢éo), o
que da tempo ao(a) professor(a)-lider ou da equipe para identificar a parceria mais estratégica
para o projeto.

9. Um(a) estudante pode participar de mais de uma equipe?

Nao. Cada estudante pode integrar apenas uma equipe, para garantir a dedicacao ao projeto.

INSCRICAO

10. Quando e como inscrever?

As inscrigdes acontecem de 08 a 24 de maio de 2026.

Quem inscreve € o(a) professor(a)-lider, que se cadastra no formulario oficial
(https://forms.office.com/e/8eZc9fimyY) e indica a(s) turma(s) que coordenara no programa, no
limite de 3 turmas por professor(a)-lider.

A composigao de cada equipe — ou seja, os nomes dos(as) estudantes que formam cada equipe
dentro de cada turma inscrita — € comunicada pelo(a) professor(a)-lider na entrega da Etapa 1,
por formulario especifico a ser divulgado no momento da entrega.

11. Por que o nome dos(as) estudantes s6 é comunicado na entrega da Etapa 1?

Porque o programa € pensado para acontecer com a turma toda, como atividade de aprendizagem
ativa conduzida pelo(a) professor(a)-lider. Esse desenho da tempo para um trabalho inicial de
sensibilizacao, observagédo de afinidades e formagao organica das equipes — em vez de exigir
que a definigao final de quem esta em qual equipe esteja resolvida ja em maio.

Na pratica: o(a) professor(a)-lider se inscreve com a(s) turma(s); a equipe comega o trabalho na
Etapa 1; e até a entrega do plano estratégico (em 03 de julho), comunica formalmente a
composicao de cada equipe.

12. Quantas turmas pode coordenar um(a) mesmo(a) professor(a)-lider?

Até 3 turmas por professor(a)-lider. Cada turma se organiza internamente em equipes de 3 a 5
estudantes ao longo da Etapa 1.

13. Quando o(a) co-lider é inscrito(a)?


https://forms.office.com/e/8eZc9fimyY

Diferentemente do(a) professor(a)-lider (cadastrado(a) no periodo de inscrigéo inicial) e dos(as)
estudantes (cuja composicao é informada na entrega da Etapa 1), o(a) educador(a) co-lider é
inscrito(a) na entrega da Etapa 1, por formulario especifico.

Isso da tempo para que o(a) professor(a)-lider e as equipes identifiquem, durante a Etapa 1, qual
colega de outra area pode contribuir com o projeto.

14. Quando comega o trabalho com a turma, em sala de aula?

As inscri¢cdes vao até 24 de maio, e a Etapa 1 comega em 25 de maio de 2026. Ou seja: durante
o periodo de inscri¢cao, basta cadastrar a(s) turma(s). O trabalho efetivo com os(as) estudantes —
sensibilizacao, identificacao do problema, formacgao das equipes — comeca formalmente na Etapa
1, com apoio das trilhas formativas, oficinas e mentoria do British Council.

15. E se um(a) estudante sair da escola durante o programa?

A equipe tem até 15 dias para fazer a substituigdo, com aviso ao British Council por e-mail. Se o(a)
estudante for transferido(a) para a rede particular ou para outra rede publica que ndo a CPS, a
substituicao é obrigatdéria — a permanéncia do(a) estudante na equipe leva a desclassificacao do

grupo.
Em casos de morte ou doenca incapacitante que impeca a participacao, a substituicdo € permitida
a qualquer tempo, mediante envio de documentagdo comprobatoria.

16. E se a equipe perder o prazo de uma entrega?

O cronograma do programa é firme — datas e prazos serdo rigorosamente cumpridos, e o
descumprimento leva a desclassificacdo automatica. Por isso, em caso de dificuldade ou
imprevisto, é fundamental comunicar o British Council com antecedéncia pelo e-mail oficial.
Quanto antes a equipe sinalizar, mais possibilidades existem de apoio.

COMO O PROGRAMA FUNCIONA

17. Quais sao as etapas da jornada?

Sao trés etapas progressivas, todas gamificadas:
+ Etapa 1 — Modelagem de Solugodes (25/mai — 03/jul/2026): identificagdo do problema e
elaboragao do plano estratégico;
» Etapa 2 — Prototipagem (06/jul — 15/set/2026): desenvolvimento e teste do protétipo
funcional;
» Etapa 3 — Final (29/set — 20/out/2026): pitch ao vivo em inglés, com as 10 equipes
finalistas selecionadas.

A divulgagdo da equipe vencedora acontece em 20 de outubro de 2026, com cerimbnia de
certificagcdo em data a ser definida.

Importante: todas as equipes com entrega completa nas Etapas 1 e 2 concluem a jornada
formativa, recebem badges digitais e certificagdo. A selegéo das 10 finalistas é para a etapa de
pitch — nao desfaz o reconhecimento do percurso das demais equipes.

18. O inglés é obrigatério em todas as etapas?
Depende da etapa:

+ Etapa 1: o plano estratégico pode ser entregue em portugués ou em inglés. Equipes que
optarem pelo inglés recebem insignias digitais especificas;



» Etapa 2: a documentacao técnica e os registros de testes sao obrigatoriamente em inglés
— escritos pelos proprios estudantes (uso de dicionarios e ferramentas de tradugdo como
apoio é encorajado, mas o(a) professor(a)-lider ndo atua como redator(a) ou tradutor(a));

» Etapa Final: o pitch (3 minutos, ao vivo, com pelo menos 3 estudantes falando) e a sessao
de perguntas e respostas com a banca acontecem integralmente em inglés.

Erros sao esperados e fazem parte da jornada — nao desclassificam ninguém. O que se valoriza
é a inteligibilidade, a coragem de comunicar e a evolugéo da equipe.
19. O que exatamente os(as) estudantes precisam fazer?
Ao longo do programa, a equipe vai:
1. Identificar um problema real de ensino e aprendizagem de lingua inglesa na sua
comunidade escolar, com base nos ODS;

2. Propor uma solucgao criativa, utilizando pensamento computacional, criatividade e
abordagem STEM,;

3. Desenvolver um protdtipo funcional e testa-lo com usuarios reais;

4. Documentar o processo (em inglés, na Etapa 2) e apresentar a solugédo em formato de
pitch.

O recorte tematico é importante: o problema precisa estar especificamente conectado ao ensino e
a aprendizagem de lingua inglesa na comunidade escolar — e ndo a um problema genérico de
sustentabilidade ou tecnologia.

20. O projeto precisa ser tecnologico, “plugado”?

Nao necessariamente. O que o projeto precisa ter € pensamento computacional aplicado e
abordagem STEM para resolver um problema real. Solu¢des podem ser digitais, fisicas ou hibridas
— desde que envolvam raciocinio logico, prototipagem e teste com usuarios.

21. O projeto pode virar TCC?

Sim — o protétipo pode ser o proprio Trabalho de Conclusao de Curso da equipe. O cronograma
do programa (entrega em setembro) respeita o calendario académico das Etecs, e o Centro Paula
Souza orienta que docentes usem as entregas da Jornada como instrumento de avaliagao parcial
em suas disciplinas. O projeto também pode ser submetido a FETEPS.

22. Que tipo de apoio as equipes recebem?

O programa oferece um conjunto amplo de apoios:

» Trilhas formativas online para professoras(es)-lideres e co-lideres (com certificagcao);

+ Oficinas online ao vivo em cada etapa, gravadas e disponibilizadas como material
pedagdgico;

» Suporte técnico continuo por e-mail e grupo de WhatsApp, em inglés ou portugués;

* Mentoria individualizada para as equipes finalistas, com foco na preparagéo do pitch;

* Materiais de Climate Skills disponibilizados gratuitamente pelo British Council para o
desenvolvimento de habilidades climaticas no ensino do idioma.

CERTIFICAGAO E CARGA HORARIA

23. Quanto tempo o programa exige dos professores?



Boa parte das atividades pode ser integrada a rotina das aulas — o programa foi desenhado
justamente para nao gerar sobrecarga fora do horario de trabalho. A carga horaria total certificada
pode chegar a até 116h, dependendo da participagdo nas atividades obrigatorias e opcionais,
distribuidas entre formagbes online (autoinstrucionais), oficinas, encontros com a equipe e
atividades de planejamento.

24. Quais sao as trilhas formativas?

Duas trilhas obrigatérias e uma opcional:

* Pensamento Computacional na escola — médulo basico (20h, AVAMEC): obrigatoria
para lideres e co-lideres na Etapa 1. Aberta também a até 200 outras(os) docentes da rede
Etec;

+ English Language Teaching: Knowing the subject, Understanding your students
(20h): obrigatoria na Etapa 2 para lideres e co-lideres que sejam docentes de Lingua
Inglesa;

* Pensamento Computacional na escola — médulo avangado (40h, AVAMEC,
opcional): opcional, especialmente recomendada para co-lideres de areas que néo a
lingua inglesa.

25. Esses certificados tém validade institucional?

Sim. Os certificados s&o emitidos com carga horaria distribuida conforme as competéncias gerais
e especificas da BNCC.

AVALIAGAO E PREMIAGAO

26. Como os projetos sao avaliados?

A avaliacdo é feita por uma banca examinadora soberana, composta por especialistas em
tecnologia, sustentabilidade e educagéao global. Os critérios e pesos sao:

Aderéncia aos ODS e Sustentabilidade 30%
Originalidade e Criatividade 15%
Viabilidade 20%
Qualidade do Prototipo e Documentacao 20%
Impacto Social 15%

Os 10 projetos com maior aderéncia aos critérios avangam para a Etapa Final. O inglés é avaliado
pela inteligibilidade e pela coragem de comunicar — nao pela perfeicdo gramatical. Sotaque,
pronuncia imperfeita ou pequenos erros gramaticais nao penalizam o projeto.

Em caso de empate, os critérios de desempate sao aplicados na ordem em que aparecem na
tabela acima — comecgando por Aderéncia aos ODS, seguida por Originalidade, Viabilidade,
Qualidade do Protoétipo e, por ultimo, Impacto Social.

27. Como funciona a etapa final?

A Etapa Final é o pitch das 10 equipes finalistas, em formato ao vivo e online pela plataforma
Microsoft Teams. A dinamica é:



* Pitch de até 3 minutos, em inglés, dividido entre pelo menos 3 estudantes da equipe;
+ Sessdo de perguntas e respostas com a banca, também em inglés;

* O(a) professor(a)-lider e o(a) co-lider podem assistir, mas nao podem intervir durante a
arguicdo — nem para traduzir, nem para responder pela equipe.

28. Como funciona a premiagao da equipe vencedora?

O anuncio da equipe vencedora acontece em 20 de outubro de 2026. A cerimbnia de certificacao
da equipe vencedora — momento de celebragdo das aprendizagens e das solugdes desenvolvidas
— sera realizada na sede do British Council, em Sao Paulo, em data a ser confirmada. Mais
informagdes sobre a cerimdnia serao divulgadas em momento oportuno pelos canais oficiais do
programa.

CUSTOS

29. O programa tem algum custo?

Nao. A participagao ¢ inteiramente gratuita, incluindo todas as formagdes certificadas. As equipes
apenas precisam garantir os préprios custos de conexao a internet e, eventualmente, materiais
para a prototipagem.

DADOS PESSOAIS E DIREITOS DE IMAGEM

30. Quais dados sao coletados e como sao tratados?

Sao coletados nomes, e-mails e informagdes necessarias a inscricdo, comunicacao durante o
programa, emissao de certificados e divulgagao dos resultados. O tratamento segue a Politica de
Uso de Dados do British Council e a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD). Os links para as
politicas completas estdo no item 10 do Termo de Referéncia.

31. Como funciona o uso de imagem dos(as) estudantes?

A inscricdo ndo autoriza automaticamente o uso de imagem dos(as) estudantes — especialmente
menores de 18 anos. Para uso publico de imagens das equipes finalistas, o British Council solicita
posteriormente autorizagéo formal dos(as) responsaveis legais, com:

» Assinatura dos(as) responsaveis em conjunto com o(a) participante (firma reconhecida em
cartorio, no caso de evento presencial; assinatura eletrénica via gov.br ou manual nos
demais casos);

» Indicagcao dos meios de divulgacao autorizados (redes sociais, site institucional, materiais
promocionais);

» Direito de revogacgao a qualquer momento;
» Aviso prévio sobre captagdo de imagens em eventos.

Antes dessa autorizagdo, nenhuma imagem ou informagao pessoal de estudante é divulgada
publicamente. Para professoras(es)-lideres, a cessao de direitos de imagem ¢é feita no ato da
inscricdo, com prazo de até 2 anos apos o término do programa.

Modelos padronizados para a autorizagdo de imagem e para a autorizagdo de viagem de
estudantes menores de 18 anos podem ser fornecidos pelo British Council mediante solicitagao.

32. Posso revogar o consentimento depois?



Sim, a qualquer momento, mediante solicitacéo formal ao e-mail
englishprogrammes@pbritishcouncil.org.

O prazo de processamento é de 30 dias uteis. Importante: a revogacao durante o programa pode
implicar desclassificagao caso inviabilize a participacéo nas atividades, nos termos do art. 7°, inciso
V, da LGPD.

APOIO E CONTATO

33. Onde tirar mais duvidas?

Pelo e-mail oficial do programa: englishprogrammes@britishcouncil.org.

Também ocorrem encontros online de tira-duvidas durante o periodo de inscricdo (datas
divulgadas pelos canais oficiais) e suporte continuo por e-mail e WhatsApp ao longo de todas as
etapas, em inglés ou portugués.

www.britishcouncil.org.br | englishprogrammes@britishcouncil.org
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